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ТЕХНИЧЕСКИЙ РЕГЛАМЕНТ
Турнира «World of Tanks» под эгидой ПАО «Ростелеком» 30 сентября 2017г.
Технический регламент регулирует внутри игровые и судейские вопросы, связанные с организацией и проведением Турнира «World of Tanks» 30 сентября 2017г.

1. Виды программы 

· World of Tanks 3x3 (обязательная номинация);

· World of Tanks 1x1 (дополнительная номинация);

2. Система проведения, условия World of Tanks 3x3
2.1. В случае, если к окончанию регистрации  в 16:00 27 сентября насчитывается не более 16-ти команд, турнир проходит по схеме FDE BO3 (три карты, до двух побед) полностью.

2.2. В случае, если к окончанию регистрации  в 16:00 27 сентября насчитывается более 16-ти команд, турнир проходит по схеме FDE BO1 до полуфиналов, далее FDE BO3.

2.3.  В случае, если запланированного времени не хватит на проведение всех игр турнира, возможен перенос оставшихся игр на согласованную с ПАО «Ростелеком» и финалистами дату.
2.4. Команды играют на специальных пресс-аккаунтах, предоставленных для турнира ПАО «Ростелеком», участие на личном аккаунте запрещено.

3. Система проведения, условия World of Tanks 1x1

3.1. Личное первенство проводится для всех желающих по окончании первой половины турнира.

3.2.Участники играют на личных аккаунтах, участие на пресс-аккаунте турнира запрещено.
4. Основные положения турнира 
4.1. World of Tanks 3x3. Режим боя – встречный бой, завладение, 110 сек
4.2. World of Tanks 1x1. Режим боя – встречное противостояние, захват 60 сек
4.3. Условия победы в матче: 
· Уничтожение всех вражеских танков любой из сторон Боя. 
· Захват базы Атакующей стороной.
· Если победитель не выбран по окончании лимита времени, а на стороне Защитника осталось как минимум одно транспортное средство, то победителем игры считаются Защитники.
· Единственная возможность ничьи в Игре – это когда все участвующие транспортные средства уничтожены. В таком случае результат этой карты не учитывается, играется дополнительная карта из вычеркнутых (жребием).
4.4. Официальные карты турнира:
«Химмельсдорф» 

«Рудники» 

«Степи»

«Руинберг»

«Прохоровка»

· Выбор карты происходит следующим образом: кидается жребий, какая команда первой вычеркивает карту. Например, команда «А». Она первой убирает одну карту, команда «Б» убирает вторую карту. Оставшиеся три карты команды играют. Право выбора первой карты принадлежит команде «Б». 

· После отыгрыша первой карты вторую карту выбирает проигравшая сторона. Если после двух карт в матче ничья, играется третья карта. В случае ничейного счета на самой карте играются дополнительные карты – из ранее вычеркнутых.

· В случае игр BO1 вычеркивание идет до тех пор, пока не останется одна карта.

· На каждую карту идёт свой "сетап". Капитаны должны подготовить сетапы на все карты и перед началом поединка обменяться ими. 

· В каждом из боев в команде должны присутствовать 3 игроков. Участие команды в неполном составе не допускается.

· Запрещено одному и тому же игроку состоять в составах двух и более команд, участвующих в одном и том же турнире.

4.5. Игровые моменты:

· Команды могут состоять из танков разных наций.

· К участию в чемпионате допускаются танки, ПТ-САУ и САУ не выше 8-го уровня.

· Допускается использование премиумных танков, снарядов и расходников.

· Суммарное количество уровней танков в команде не должно превышать 42 очков.

4.6. Внештатные игровые ситуации:

· Если в бою присутствует судья, он вправе остановить игру или назначить переигровку раунда, исходя из игровой ситуации. Обязательное согласие команд в данном случае не требуется. Под остановкой игры подразумевается мгновенное прекращение любых активных действий со стороны обеих команд.

· В случае непрогрузки игрока (показывается серым в списке команды после начала боя) по требованию команды, у которой не прогрузился игрок, игра останавливается до момента его прогрузки, либо команда с непрогрузившимся игроком может потребовать переигровки данного раунда (проблемы серверов и софта).

· В случае вылета игрока во время раунда, если не было засвечено ни одной единицы техники команд по требованию команды с вылетевшим игроком данный раунд может быть переигран.

4.7. Жалобы и рассмотрение претензий:

· Команды, нарушившие регламент, а также все игроки этих команд получают либо предупреждение, либо дисквалификацию, в зависимости от тяжести нарушений.

· Администрация турнира имеет право вносить изменения в регламент до 17:00 29 сентября 2017г. Решения администрации считаются окончательными и не обсуждаются.
· За оскорбления противников команда получает техническое поражение. В качестве доказательства нужно предоставить скриншот с оскорблениями, либо свидетели из состава администрации, если оскорбление устное.

· Подача апелляции должна быть произведена капитаном в течение 5 минут письменно. 

· Решения Судьи по любой ситуации, включая не описанные в настоящих правилах, являются окончательными и обсуждению не подлежат.
5. Аккаунты для турнира

5.1. Для проведения турнира ПАО «Ростелеком» предоставляет Пресс-аккаунты со следующим содержанием:
	 
	Пресс-аккаунт (ПА)
	Примечания

	Доступ к танкам всех уровней
	+
	ТП Игровой подразумевает добавление к уже имеющимся танкам у игрока только нашего, в пресс-аккаунте уже доступно абсолютно все танки в игре

	Повышенная доходность
	+
	 

	Возможность пересадки экипажа с другой техники соответствующего  класса  и наций без штрафа
	+
	Экипаж пересаживается без штрафов в премиальные танки (Т-44-100(Р) прем танк) в рамках одной ветки ( с тяжелого танка на тяжелый, со среднего на средний). В рамках Пресс-аккаунтов экипажи уже прокачены по максимуму, смысла пересаживать нет.

	Доступ ко всем картам
	+
	 

	Доступ к камуфляжу (дополнительному)
	+
	В пресс-аккаунте доступно абсолютно всё.

	Наличие экипажа с боевым братством
	+
	В пресс-аккаунте все экипажи уже прокачены до 100%

	Прокачка экипажа
	
	Смысла в прокачке нет, т.к. уже всё прокачено и открыто.

	Наличие золотого запаса
	+
	На ТП игровой не предусмотрено начисление дополнительного золота. Есть премиум-аккаунт (+50% к зарабатываемой валюте в игре и +50% опыта), есть наш премиум танк Золото приобретается дополнительно. В пресс-аккаунте начислено миллионы золота, игровой валюты и свободного опыта

	Другие важные доп. характеристики и существенные отличия
	Пресс-аккаунт имеет сразу прем. аккаунт и абсолютно все танки существующие в игре сразу с прокаченными экипажами по максимуму. Их не надо покупать, они уже в ангаре. Так же имеют миллионы золота, серебра и свободного опыта
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